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Interaktivna turisticka karta Hercegovacko-neretvanske Zupanije
SaZetak:

Kartografija je kao disciplina kroz povijest pratila tehnoloski razvoj te je kartografski
prikaz od crteza u pecinama dosSao do interaktivne internetske karte koja se moze
mijenjati iz sekunde u sekundu. Pojavom digitalne kartografije izrada karata je postala
dostupna svim korisnicima racunala §to je rezultiralo automatizacijom, odnosno
olaksavanjem procesa. U diplomskom radu je opisan proces izrade interaktivne
turisticke karte Hercegovacko-neretvanske zZupanije, s ciljem prikazivanja turistickog
potencijala druge po redu turisticki najaktivnije Zupanije u Federaciji Bosne i
Hercegovine. U teorijskom dijelu rada su objasnjeni pojmovi vazni za tematsku,
digitalnu i web kartografiju te su prikazana prirodna i antropogena bogatstva
Hercegovacko-neretvanske Zupanije. Takoder, odradena je te prikazana analiza
turisticke aktivnosti tog podrucja. Za izradu prakticnog dijela rada, koristena je
besplatna platforma ArcGIS Online koja omogucuje izradu interaktivnih karata na
intuitivan i jednostavan nacin. Opisan je cijeli proces izrade karte, od analize dostupnih
softvera pa do konacnog objavljivanja karte korisnicima.

Kljuéne rijei: interaktivna karta, kartografija, turisticki resursi, turizam

Interactive tourist map of Herzegovina-Neretvna Canton
Abstract:

Cartography as a discipline has followed technological development throughout
history, evolving from cave drawings to interactive online maps that can be updated in
real time. With the advent of digital cartography, map making has become accessible to
all computer users, resulting in automatization and simplification of the process. This
thesis describes the process of creating an interactive tourist map of the Herzegovina-
Neretva Canton, with the aim of showcasing the tourist potential of the second most
tourist-active canton in the Federation of Bosnia and Herzegovina. The theoretical part
of the thesis explains important concepts regarding thematic, digital and web
cartography and also presents the natural and anthropogenic riches of the
Herzegovina-Neretva Canton. Additionally, an analysis of the tourist activity in this
area was conducted and presented. The free platform ArcGIS Online, which allows for
creation of interactive maps in an intuitive and simple manner, was used for the
practical part of the thesis, The entire process of creating the map is described, from the
analysis of available software to the final publication of the map for users.

Keywords: interactive map, cartography, tourist resources, tourism
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Mirna Milanovié Diplomski rad

1 UVOD

Kartografija je znanost i umjetnost prikazivanja geografskog podrucja na najces¢e ravnoj
povrsini. To je drevna disciplina ¢iji se pocetci mogu vidjeti u prikazima prostora za lov i
ribolov. Kroz vrijeme se razvijala u okrilju geografije, dok je danas vazan dio geodezije,
geologije, pomorstva, povijesti i drugih podruc¢ja (URL 1).

U 20. stolje¢u kartografija kao disciplina dozivljava revoluciju uslijed Sirenja digitalne
tehnologije (Sulc, 2016). Ubrzo je velik broj karata postao dostupan svima koji imaju pristup
racunalu. Na taj nacin su se ,,0zivjele* stare i ¢esto zaboravljene karte. Naravno, takav razvoj
kartografije je donio i neke negativne strane, a najveca je stvaranje karta loSe kvalitete.
Naime, s obzirom da danas gotovo svi imaju mogucnosti kreiranja kartografskih prikaza,
Cesta je pojava kreiranje prikaza koji ne zadovoljavaju osnovne kartografske standarde.

Pojavom web kartografije zapoceo je prijelaz navigacije s papirnih medija na digitalne. To je
dovelo do toga da danas putnici svih uzrasta gotovo uvijek preferiraju imati navigaciju na
nekom od svojih digitalnih uredaja. Razloga je puno, a najvazniji su azurnost, integracija i
GPS tehnologijom te moguénost prilagodbe prikaza svojim potrebama. Zbog toga sve veéi
broj drzava/mjesta razvija vlastite interaktivne turisticke karte, nastojeci na taj nacin pospjesiti
razvoj turizma.

Cilj ovog diplomskog rada je izrada interaktivne turisticke karte Hercegovacko-neretvanske
Zupanije. Turizam, uz preradivacku industriju, proizvodnju elektri¢ne energije i poljoprivredu,
&ini temelj gospodarstva Hercegovacko-neretvanske zupanije. HNZ je druga po redu turisticki
najaktivnija Zupanija u Federaciji Bosne i Hercegovine (VHNK, 2021). Turiste na ovo
podrucje privlace prirodne ljepote i bogata kulturna basStina. Neke od najposjecenijih
lokaliteta su: Stari Most u Mostaru, Medugorje, Pocitelj, Park Prirode Blidinje i dr.

Rad se sastoji od teorijskog i prakticnog dijela. U prvom, teorijskom dijelu, je predstavljen
turisticki potencijal Hercegovacko-neretvanske Zupanije. Provedena je SWOT analiza u svrhu
pronalaska snaga i problema razvoja turizma ove Zupanije. Nadalje, opisani su svi pojmovi
vazni za daljnje razumijevanje ovog rada, a koji se ti¢u kartografije i njenog razvoja.

U drugom dijelu je detaljno opisan proces pripreme i izrade interaktivne turisticke karte u
nekoliko koraka: izbor softvera, prikupljanje podataka, izrada interaktivne karte, izrada
aplikacije te na kraju i objavljivanje karte.
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2 TURIZAM U HERCEGOVACKO-NERETVANSKOJ ZUPANIJI

2.1 Opcenito o Hercegovacko-neretvanskoj Zupaniji

Hercegovacko-neretvanska zupanija (HNZ) je jedna od ukupno deset Zupanija u
Federaciji Bosne i Hercegovine. Sluzbeni nazivi su Hercegovacko-neretvanska zupanija
i Hercegovacko-neretvanski kanton. Zupanija je smjestena na jugu Bosne i Hercegovine
(Slika 2.1.). Na istoku grani¢i s Republikom Srpskom, jednim od entiteta Bosne i
Hercegovine, dok jugozapadnu granicu dijeli s Republikom Hrvatskom. HNZ obuhvaca
19% ukupne povrsine Federacije BiH, odnosno 4401 km?.

n

Slika 2.1. Polozaj Hercegovacko-neretvanske Zupanije u BiH (URL 2)

Zupanija se pruza uz tok rijeke Neretve koja je od izrazito velike vaznosti za gospodarstvo i
promet zupanije. Takoder, oduvijek je imala i veliku vaznost za civilizacijski razvoj ovog
podrucja jer zauzima vazan geostrateski polozaj (VHNK, 2021).

Hercegovacko-neretvansku Zupaniju Cine sljedece lokalne jedinice samouprave (Slika 2.2.):
+ Capljina,
« Citluk,
+ Jablanica,
* Konjic,
* Mostar,
* Neum,
* Prozor-Rama,
* Ravno,
» Stolac.
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Slika 2.2. Opé¢ine Hercegovacko-neretvanske Zupanije (URL 3)

Prema popisu stanovnistva iz 2013. godine, HNZ broji 222 007 stanovnika te je tre¢a najrjede
naseljena Zzupanija, odmah nakon Bosansko-podrinjske 1 Hercegbosanske. Gustoca
naseljenosti je 49,1 stanovnika po km?. Podru¢je HNZ nije podjednako naseljeno. Najgusée
naseljena opéina je Citluk s 99 stanovnika po km?, zatim Capljina s 96,9 stanovnika po km? te
Mostar s 89,4 stanovnika po km?. Najslabije naseljena opéina je Ravno s 9,7 stanovnika po
km?. Skoro polovica ukupnog broja stanovnika je naseljena u gradu Mostaru, sjedistu
Zupanije. Ostale opcine vec¢inom biljeze negativan migracijski saldo, uglavnom zbog loSih
ekonomskih uvjeta. Sto se ti¢e sastava stanovnitva, prema istom popisu, najveéi dio
stanovnika se izrazava Hrvatima (53,29 %), zatim BosSnjacima (41,44 %) te Srbima (2,90 %)
(VHNK, 2021).

U 2019. godini je, u odnosu na 2013., zabiljezen pad broja stanovnika za 2,27 %. U tom
razdoblju se biljezio i kontinuirani prirodni pad, koje je aktualan i danas. Naj¢eS$¢i uzrocnici
prirodnog pada u Hercegovacko-neretvanskoj Zupaniji, ali i cijeloj Bosni i Hercegovini, su
teSko zaposljavanje, politicka situacija te kasnije osnivanje obitelji.

Ovo podruc¢je karakteriziraju plodna tla, prostrani pasnjaci, rijeke, jezera te listopadne i
vazdazelene Sume. Sve to pogoduje gospodarskom razvoju koji je uglavnom zasnovan na
poljoprivrednoj proizvodnji, sto¢arstvu i drvnoj industriji.

Takoder, od velike vaznosti za gospodarski razvoj je i prometna povezanost Zupanije, koja je
u ovom slucaju izrazito povoljna. Hercegovacko-neretvanska zupanija je smjeStena na
raskrizju dva bitna prometna pravca, regionalnog, drzavnog, medudrzavnog (BiH-RH) i
europskog karaktera. Utjecajniji, Koridor V¢, povezuje Budimpestu s Jadranskim morem, dok
drugi, Jonski pravac, slijedi obalu Jadranskog mora i povezuje Europu preko Balkana s
Bliskim istokom. Mreza Zeljeznice povezuje Mostar sa Sarajevom i s lukom Ploce u
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Hrvatskoj. U Mostaru se nalazi aerodrom koji Hercegovinu povezuje europskim sredistima
(URL 3).

2.2 Mogucnosti i razvoj turizma HNZ-a

Turizam, skupa s preradivaCkom industrijom, proizvodnjom elektricne energije i
poljoprivredom, cini temelj gospodarstva Hercegovacko-neretvanske Zupanije (VHNK,
2021). Turisticki resursi ovog prostora su uglavnom kulturno-povijesni spomenici, vjerski
turizam i prirodne ljepote koje su posebno zanimljive zbog svoje raznolikosti. Tako je
turistima na relativno malom podrucju dostupan i planinski i morski turizam. Raznolikost je
prisutna i u kulturno-povijesnoj ponudi kroz ouvane ostatke iz raznih vremena, poput Vile
Rustice u Mogorjelu i ste¢aka na Radimlji. Takoder, HNZ je Zzupanija s najveéim brojem
dobara upisanih na UNESCO-vu stalnu ili privremenu listu u BiH.

2.2.1 Prirodni turisticki resursi

Na turisticki razvoj u Hercegovacko-neretvanskoj Zzupaniji, velik utjecaj ima pogodna
prirodna osnova. Najveé¢im dijelom Hercegovine prevladava uglavnom mediteranska klima
koja podrazumijeva blage zime i topla ljeta. Temperaturni maksimum se dostize tijekom
srpnja 1 kolovoza, kad temperature dosezu i oko 40 °C. Takva klima je zastupljena na
podrugju opéina: Neum, Stolac, Capljina, Ravno, Citluk i Mostar. Podrujem opéina
Jablanica, Konjic i Prozor-Rama prevladava ostra kontinentalna klima s izrazenijim
padalinama. Opisana klimatoloska situacija je povoljna i za zimski i za ljetni turizam. Tako
podrucja planinskih lanaca imaju velik potencijal za razvoj zimskog, npr. skijaliSnog turizma,
dok juZnija podrucja imaju mogucnost razvoja ljetnog turizma (Budimir, 2021).

Jedno ne mora nuzno iskljucivati drugo, $to se najbolje moze vidjeti na primjeru parka prirode
Blidinje, kojeg turisti zimi posje¢uju zbog skijaskih sportova, a ljeti zbog osjetno nizih
temperatura u odnosu na juznija podru¢ja. Ovaj park prirode se nalazi u sjevernoj
Hercegovini, na podrucju sredi$njih Dinarida. Ime je dobio po Blidinjskom jezeru, najve¢em
planinskom jezeru, koje je ujedno i glavna atrakcija za posjetitelje. Osim Blidinjskog jezera, u
parku prirode nalaze se jo$ &etiri jezera: Cvrsni¢ko, Ledeno, Crepulja i Crljenak. Park je
najposjeceniji u zimskom razdoblju, kada su posjetiteljima dostupne staze za skijanje i
sanjkaliste za djecu. Za vrijeme toplijih mjeseci, najpopularnije su planinarske ture koje vode
do vrha Plo¢no (2228 m) te alpinisticko penjanje i brdski biciklizam. Jedna od nezaobilaznih
destinacija u sklopu parka prirode Blidinje je spomenik prirode Hajducka vrata (Slika 2.3.).
Nalazi se iznad kanjona Dive Grabovice, na 1970 metara nadmorske visine (URL 4).
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Slika 2.3. Hajducka vrata (URL 5)

Voda je takoder jedan od ¢imbenika razvoja turizma. Na podru&ju HNZ-a se, izmedu ostalog,
nalaze brojni slapovi, vodopadi, jezera i plaze, kako rijecne tako i morske.

Neretva je najveca rijeka koja tece tim prostorom te je od izrazito velike vaznosti za razvoj
turizma. U gornjem toku je planinska rijeka koja je pogodna za rafting dok na podrucju oko
Mostara postaje nizinska rijeka s mnogim jezerima i rukavcima.

Trebizat je rijeka ponornica Ciji su slapovi i brzaci popularna mjesta medu gostima i
mjestanima. lako je duga tek 51 km, posjetiteljima je posebno zanimljiva. Jedna od
popularnijih atrakcija je kanu safari, organizirana avanturisticka voznja kanuima. Staza je
dugacka 12 km, zapocinje na kupalistu Bozjak (opcina Ljubuski) te zavrSava u Strugama
(op¢ina Capljina). Na polovici rute posjetiteljima je omogucen i ru¢ak te mnoge igre, poput
badmintona, odbojke na pijesku, pikada i sl. S obzirom da je ovakav tip izleta cjelodnevan,
popularan je i kao reambuilding (URL 6).

Bosna i Hercegovina ima jedan izlaz na Jadransko more, duzine svega 21,2 km, u Neumu.
Izgradnja hotela, gradske infrastrukture, stambenih i poslovnih zgrada itd., zapocela je nakon
1978. godine, kad je osnovana opc¢ina Neum. Danas je to podruc¢je urbana sredina s bogatom
turistickom ponudom.

Jablanicko jezero je umjetno akumulacijsko jezero na rijeci Neretvi, nastalo izgradnjom luc¢ne
brane. Poznato je kao vikend-odmaraliste te su se njegove plaze nasle i na Forbesovom popisu
najljepsih plaza na svijetu. Posjetitelji uglavnom na ovaj lokalitet dolaze zbog lijepe prirode,
mira, ribarenja, ali i raftinga na mirnoj vodi. Takoder se planira i izgradnja turistickog
kompleksa, odnosno hotela s plazama i drugim sadrzajem (URL 7).

Jedinstveno prirodno bogatstvo — Hutovo Blato (Slika 2.4.), smjeSteno je na jugu
Hercegovacko-neretvanske Zupanije, u opéinama Capljina i Stolac. Ova submediteranska
mocvara zauzima povrSinu od 7411 hektara te od 1995. godine ima status parka prirode.
Medunarodni Savjet za zastitu ptica (ICBP) je 1998. godine Hutovo blato uvrstio na popis
medunarodno vaznih stanista ptica, a nedugo nakon toga, 2001. godine, uvrsteno je na popis
mocvara od medunarodno vaznosti te registrirano pri UNESCO-vom Direktoratu u Parizu. U
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svijetu je poznato radi svog ornitoloSkog, ihtioloskog, znanstvenog, ekoloskog i turistickog
znacaja. Park prirode Hutovo blato broji i mnoga jezera (Deransko, Jelim, Drijen, Orah, Skrka
i Svitava) od kojih su neka i kriptodepresije, s obzirom da se njihovo dno nalazi ispod razine
mora.

Slika 2.4. Hutovo Blato (URL 8)

U najjuznijoj opéini Hercegovacko-neretvanske Zupanije — Ravno, nalazi se najveca i
najpoznatija Spilja u Bosni i Hercegovini — Vjetrenica (Slika 2.5.). Prvo spominjanje
Vjetrenice je zabiljeZzeno 77. godine u djelu ,,Historia naturalis®, autora Plinija Starijeg, a prvi
put je znanstveno opisao Mihajlo Radovanovi¢, 1929. godine. Smatra se da je Spilja bila
naseljena tijekom kamenog doba te se u njoj nalazi crteZz nastao 12 000 godina prije Krista
(URL 9). Vjetrenica svake godine biljezi porast u broju posjetitelja, posebice u ljetnim
mjesecima zbog temperature unutra$njosti koja obi¢no iznosi oko 11 °C. Iz $pilje puse
snazan, hladan vjetar zbog razlika u temperaturi i zbog pukotina u brdu u kojem je $pilja
smjestena. Jo§ jedna od specificnih znacajki Vjetrenice je bogatstvo vrsti koje u njoj
obitavaju, poput troglobionata — zivotinja koje su potpuno prilagodene na zivot u podzemlju
te Covjecje ribice, endemske parazitske vrste (URL 10).
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Slika 2.5. Spilja Vjetrenica (URL 11)

2.2.2 Antropogeni turisticki resursi

Antropogeni turisticki resursi su rezultat ljudskog djelovanja i kulturnih aktivnosti, poput
muzeja, povijesnih spomenika, sakralnih zgrada, ru¢nih radova, arhitekture i sli¢no.
Obuhvacaju kulturnu i povijesnu bastinu. Zahvaljujuéi antropogenim resursima posjetitelji
uce o lokalnoj kulturi, tradiciji i povijesti. Turisti koji posjecuju takve lokalitete obi¢no imaju
stabilan financijski status te mogu potrositi vise novca na takvim mjestima (Knezevi¢, 2008).

Prostor cijele Bosne i Hercegovine, a samim tim i podrucje Hercegovacko-neretvanske
Zupanije, obiluje kulturnim naslijedem iz raznih doba. I danas stoje ostaci mnogih
srednjovjekovnih gradova, kao i osmanskih i austro-ugarskih kulturnih i arhitektonskih
spomenika.

Jedan od najznacajnijih antropogenih resursa ovog podru¢ja je Grad Mostar sa svojom
najpoznatijom znamenitoSéu — Starim mostom, koji je izgraden u 16. stoljecu te se nalazi na
UNESCO listi spomenika kulture svijeta. U njegovoj blizini se nalaze i brojne ulice, trgovine
i restorani iz istog razdoblja, koje turisti rado posje¢uju (Madzar, 2007). U blizini Mostara se
nalazi mjesto Blagaj u kojem stoji nacionalni spomenik BiH — srednjovjekovna tvrdava
Stjepangrad u kojoj je stolovao herceg Stjepan Vuk¢i¢ Kosaca (Slika 2.6.). Blagaj je zbog
svog polozaja (na granici doline Neretve i Jadranskog mora) bio izrazito vazno politicko
srediSte u kojem su vladali knezove i vojvode. Takoder, tu se nalazi i Blagajska tekija,
popularno duhovno i turisti¢ko srediste. Tekija je vazan sakralno-stambeni objekt islamske
arhitekture u Bosni i Hercegovini. Proglasena je nacionalnim spomenikom 2003. godine.
Uslijed odrona stijena je viSe puta bila oste¢ivana te obnavljana, a 1952. godine je Zemaljski
zavod za zaStitu spomenika kulture NR BiH zapoCeo njenu restauraciju. Danas se, osim
sakralne namjene, koristi i kao ugostiteljski objekt (URL 12).
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Slika 2.6. Stari grad Blagaj — Stjepangrad (URL 13)

Najvaznija vjerska destinacija u HNZ-u je Medugorje, koje se moZe svrstati i u najpoznatija
svjetska svetiSta posvecena Djevici Mariji. Hodocasnici odnosno turisti, posjecuju Crkvu sv.
Jakova, mjesto ukazanja Podbrdo te brdo Krizevac. Medugorje svako ljeto posjeti na desetke
tisu¢a mladih u sklopu susreta mladih — Mladifest (Slika 2.7.). Taj susret godiSnje posjeti vise
od 50 000 mladih i 500 svecenika iz svih krajeva svijeta koji se okupljaju oko molitve,
svjedocanstava, klanjanja, plesa i slicno (URL 14).

B, By | f’ | i OB

Slika 2.7. Mladifest u Medugorju (URL 15)

Na poluotoku S¢itu, u Rami, nalazi se jedan od najljepsih samostana u BiH (Slika 2.8.).
Podigli su ga franjevci u 15. stolje¢u. U sklopu samostana je crkva koja se uvrstava medu
najljepse uredene sakralne prostore Bosne Srebrne. Izgradena je 1888. godine, medutim 1942.
godine je zapaljena i unistena zajedno sa sakristijom, knjiznicom, vrijednim umjetni¢kim
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slikama i filigranskim kalezima. Umjetnicka galerija samostana cuva djela vrhunskih
umjetnika poput Pure Sedera, Ivana Kozari¢a, Mile Blazevica, BlaZzenke Salavarde i ostalih.
Neki od bitnijih kiparskih radova su: Ramska majka i Ramski kriz, kipara Mile Blazevica te
Posljednja vecera, kipara Kuzme Kovaci¢a (URL 16).

Slika 2.8. Franjevacki samostan S¢it (URL 17)

Medu vaznim antropogenim resursima se nalazi i Villa Rustica u Mogorjelu (Slika 2.9.),
jedinstven spomenik kasne anticke arhitekture, koja je 2002. godine proglasena nacionalnim
spomenikom. Smatra se da je Mogorjelo opskrbljivalo rimski grad Naronu te da je sluzilo u
obrani grada i okolice. Najstarija gradevina u sklopu Mogorjela potjece iz 1. stoljeca, dok je
rimska utvrda izgradena u 4. stolje¢u. U 5. stoljecu su izgradene dvije ranokrs¢anske bazilike,
a u srednjem vijeku pa sve do kraja 19. stolje¢a su se tu obavljala ukopavanja pokojnika
(URL 18).

& A

Slika 2.9. Mogorjelo (URL 19)
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Nesto drugaciji oblik antropogenog turistickog resursa se nalazi na mostarskom brdu Fortica.
Ovo je brdo i prije bilo popularno izletiste medu lokalnim stanovniS§tvom, prvenstveno zbog
lijepog pogleda na grad Mostar. Medutim, u zadnjih par godina Fortica postaje popularno
izletiSte i za strane posjetitelje. Prvobitni plan je bio objediniti sve obliznje brdsko-
biciklisticke staze te ih urediti i obiljeziti (URL 20). Danas to podrucje sadrzi bogatu
adrenalisticku ponudu. Glavna atrakcija je nebeska Setnica (skywalk) staklenog poda visine 15
metara (Slika 2.10.). Druga, nesto zanimljivija atrakcija je zip line duzine jednog kilometra,
na nadmorskoj visini od 510 metara. Za djecu je postavljen manji zip line duzine 100 metara.

Slika 2.10. Setnica Fortica (URL 21)

Podru¢je Hercegovacko-neretvanske zupanije pokriva velik broj ste¢aka — srednjovjekovnih
kamenih nadgrobnih spomenika. Najpoznatija nekropola ste¢aka u Hercegovini je Radimlja
(Slika 2.11.). Nalazi se u Vidovu polju, izmedu Stoca i Capljine. Steéci se vide sa same
prometnice Stolac-Capljina te su dosta gusto slozeni. Ono §to je ¢&ini najvrjednijom
nekropolom je brojnost ste¢aka, raznovrsnost i zastupljenost svih osnovnih oblika, bogatstvo
reljefa i naziva te njena dostupnost. Nekropola broji 133 stecka, od kojih su 63 ukrasena.
Najces¢i motivi sa stecaka su: stilizirani krizevi, ljudske i Zivotinjske figure, vinova loza,
motivi iz lova i motivi s oruZjem. Moze se reci da je zastitni znak ove nekropole lik muskarca
s uzdignutom rukom i velikom Sakom i prstima. Komisija za o¢uvanje nacionalnih spomenika
BiH je 2002. godine nekropolu stec¢aka Radimlja proglasila nacionalnim spomenikom Bosne i
Hercegovine (URL 22).

Slika 2.11. Nekropola ste¢aka Radimlja (URL 22)
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Nesto manje poznata je nekropola Boljuni, smjeStena u mjestu Boljuni 12 kilometara
udaljenom od Stoca. Ova nekropola broji 269 oCuvanih stecaka od kojih su 92 ukrasena (Slika
2.12.). Gledaju¢i njihove oblike, najviSe je oCuvanih sanduka — 176, zatim plo¢a — 76 te 3
kriza. Ono $to ovu nekropolu ¢ini posebnom jest velik broj natpisa — ¢ak 19, Sto je stavlja na
prvo mjesto u Bosni i Hercegovini. Pisani su hrvatskim narodnim jezikom s elementima
crkvenoslavenskog knjizevnog jezika i hrvatskom cirilicom te su iznimno kratki. Najcesci
ukras je kriz, a zatim povijena loza s trolistom, $tit s macem, rozete, polumjesec, scene lova,
turniri i drugi. Unutar nekropole Boljuni se nalazi i grob Vlatka Vukovica, vojvode iz kuce
Kosaca, na ¢ijem krizu stoji natpis: ,,Ase lezi dobri Coek Vlatko Vukovi¢™ (URL 23).

Slika 2.12. Nekropola ste¢aka Boljuni (URL 23)

2.3 Statistika

Hercegovacko-neretvanska zupanija je, odmah nakon Sarajevske Zupanije, turisticki
najaktivnija Zupanija u Federaciji Bosne i Hercegovine (Slika 2.13.). To potvrduju podaci iz
2019. godine po kojima je u HNZ-u registrirano 317,3 tisuée dolazaka i 607,5 tisuéa nocenja.
To je &inilo oko 25 % ukupnog turistitkog prometa FBiH. S druge strane, HNZ je u 2015.
godini donio oko 28 % ukupnog registriranog broja turisti¢kih dolazaka te se zakljucuje da je
turisticki promet ove Zupanije u padu, odnosno da se druge Zupanije brze razvijaju po tom
pitanju. Vazno je napomenuti da navedeni podaci ne pokazuju realno stanje zbog problema
neregistriranog turistickog prometa, odnosno sluzbena statistika prikazuje znatno nizi broj
turista i no¢enja (VHNK/Z, 2021).

11
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Dolasci turista po Zupanijama u 2022. (u tisucama)

Srednjobosanska
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Slika 2.13. Pregled dolazaka turista po Zupanijama u 2022. (Izvor FZS)

Ono $to je karakteristiéno za turizam u HNZ-u je i visoka sezonalnost. Naime, ¢ak 70 %
nocenja je zabiljezeno tijekom ljetnog razdoblja (svibanj-rujan). Prisutna je i visoka prostorna
koncentracija noéenja — u tri opéine (Neum, Citluk, Mostar) se ostvari ¢ak 94 % ukupnog
broja nocenja, dok ostalih pet opcina ostvari tek 6 % ukupnog turistiCkog prometa, Sto je
prikazano u tablici 1. Takoder, 94 % ukupnog turistickog prometa se ostvaruje u hotelskom
smjestaju. Na to utjeCe Cinjenica da vecina hotela prijavljuje svoj turisti¢ki promet, dok onaj
promet koji se ostvari u privatnom smjestaju ostane neprijavljen (Mili¢evi¢, 2022).

Tablica 1 Pregled nocenja i dolazaka po opéinama

Grad/opéina Dolasci Nocenja Dolasci (%) Noéenja (%)
Capljina 5.289 9.301 2,45 1,86
Citluk 32.613 78.641 15,08 15,75
Jablanica 1.314 2.600 0,61 0,52
Konjic 9.082 15.488 4,20 3,10
Neum 91.590 278.777 42,35 55,82
Ravno 327 366 0,15 0,07
Mostar 75.306 113.115 34,82 22,65
Stolac 741 1.115 0,34 0,22
Ukupno 216.262 499.403 100 100

Broj turistickih dolazaka godiSnje raste za otprilike 10 %, dok se prosjecna duzina boravka u
zadnjih nekoliko godina skratila s 2,3 dana na 1,9 dana. Glavnim uzrokom toga smatra se
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nedostatak kvalitetnog sadrzaja i strué¢nog kadra. Bitan utjecaj ima i ¢injenica da Bosnu i
Hercegovinu posjecuje sve veci broj turista iz dalekih zemalja poput Kine i Juzne Koreje
kojima je BiH usputna, ,,jednodnevna“ destinacija (Milicevi¢, 2022).

2.4 SWOT analiza turizma u HNZ

SWOT analiza (engl. Strenghts, Weaknesses, Opportunities, Threats) je jedna od
najpoznatijih oblika analize situacije. PomaZze pri traZzenju jakih i slabih strana nekog poteza,
poduzeca, osobe i sl.

U nastavku je razradena SWOT analiza turizma u Hercegovacko-neretvanskoj Zupaniji.

Unutarnje snage (prilike) su:
* Bogati kulturno-povijesni resursi
* Bogati prirodni resursi
* Ocuvana autenti¢nost prostora
* Morska obala
* Povoljni klimatski uvjeti za razvoj svih vrsta turizma
* Poduzetni ljudi koji su ve¢ pokrenuli turisticke projekte
* Vjerski motivi pojedinih destinacija (Medugorje, Blagaj).
Unutarnje slabosti (problemi) su:
« Nepovoljan imidz BiH, a time i HNZ
* Nedovoljno razvijena prometna infrastruktura i transport
* Manjak stru¢nog kadra
* Slaba komunikaciju medu interesnim grupama
* Nedovoljno razvijena turisti¢ka infrastruktura
* Nepovoljan zakonski okvir za razvoj turizma
» Nepovoljna struktura i nedovoljna kvaliteta smjestajnih kapaciteta
» Neadekvatno stimuliranje razvoja turisti¢kih djelatnosti.
Vanjske prilike (moguénosti) su:
* Sve vece mogucnosti financiranja turistickih projekata kroz EU i medunarodne
fondove
» Sve veca zainteresiranost turista za tradicionalni, kulturni i ruralni turizam
* Blizina jadranske obale
* Blizina emitivnih trzista
+ Jaka domaca potraznja
* Predstojeci ulazak u EU
* Veliki potencijal radne snage
* Razvoj sektora MSP
» Koridor Ve.

Vanjske prijetnje (neizvjesnosti) su:
» Konkurencija sli¢nih regija
» Politicka i ekonomska nestabilnost.

Od svih navedenih, najvaznija unutarnja slabost je manjak stru¢nih kadrova za vodenje
projekata i razvoj turistickih destinacija. Najbitnija je zato Sto niti jedna unutarnja snaga ne
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moze nadomjestiti tu slabost te se iz tog razloga preporuca profesionalizacija i razvoj
navedenih kadrova.

Lako je uocljivo da je navedeno puno vise vanjskih prilika nego prijetnji. Najzanimljivija od

mogucénosti je mogucnost financiranja projekata kroz EU i medunarodne fondove (MTTO,
2011).
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3 KARTOGRAFIJA

Medunarodno kartografsko drustvo (ICA) je 2003. godine kartografiju definiralo kao
umjetnost, znanost i tehnologiju izrade i koristenja karata. Karta je definirana kodirani prikaz
geografske stvarnosti koja prikazuje izabrane objekte i svojstva, a rezultat je autorove
kreativnosti i odabira.

Kartografija je drevna disciplina ¢ije su pocetke ustvari obiljezili prikazi prostora za lov i
ribolov. Tijekom srednjeg vijeka su kartografi koristili Jeruzalem kao srediSnju znacajku karte
te je na vrhu bio istok. Takve karte su poznatije kao T-karte jer su prikazivale samo tri
kontinenta (Europu, Aziju i Afriku) odvojena Sredozemnim morem i rijekom Nil koji su
tvorili ,,T* oblik (Slika 3.1.). Toc¢niji geografski prikazi se prave u 14. stoljecu, pocevsi sa
pomorskim kartama za navigaciju (URL 1).

N Wt S

Slika 3.1. T-karta (URL 24)

Sve do 19. stoljeca kartografija je bila gotovo iskljucivo u okrilju geografije jer se razvijala uz
geografska otkrica. Nakon toga se odvaja kao zasebna znanstvena disciplina te je danas
izrazito vazan dio geodezije kao primijenjene matematicke discipline. Sastavni je dio i
geologije, pomorstva, Sumarstva, agronomije, povijesti, arhitekture i mnogih drugih podrucja.

Tijekom 20. stolje¢a kartografija dozivljava revoluciju uslijed razvoja novih metoda
prikupljanja i pohrane podataka o Zemljinoj povrsini (sateliti, zrakoplovi, sustavi za
upravljanje bazama podataka) te Sirenja upotrebe digitalne tehnologije. Uz klasi¢ne
geografske karte tada se javljaju novi oblici prikazivanja Zemljine povrSine poput
interaktivnih i web karata, 3D prikaza, holograma i sl. (Sulc, 2016).

Povijesni razvoj kartografije je sazet u Cetiri razdoblja:

1. Razdoblje hirografskih ili manuskriptnih karata (rukopisne karte) — stari i srednji
vijek;

2. Razdoblje tipografskih ili tiskanih karata — od druge polovice 15. stoljeca;

3. Razdoblje fotografskih ili telegrafskih karata — suvremeno razdoblje;

4. Razdoblje digitalnih karata — suvremeno razdoblje.
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Objekt istrazivanja kartografije je pronalazenje najprikladnije karfografike i vrste
kartografskog prikaza, kako bi prikaz ili znakovni model odredenih vanjskih i unutrasnjih
obiljezja prostorno vezanih i polozajno odredenih objekata bio takav da kod korisnika
izazove S$to bolju predodzbu prostorne stvarnosti. Kartografika je znakovni sustav za
prikazivanje prostornih objekata tj. sredstva i oblici kartografskog izrazavanja, dok su vrste
kartografskih prikaza karte i kartama srodni prikazi (Franges, 2015).

Objekti kartografskog prikaza se dijele na predmete odnosno pojave i stanja. Predmeti su svi
Zivi i neZivi objekti okoline, dok stanja pokazuju kako se objekti ponaSaju ili odnose prema
drugim objektima.

Postoje realni i virtualni kartografski prikazi, a razlikuju se po svojstvima vidljivosti i
opipljivosti. Realnim prikazima pripadaju karte i kartama srodni prikazi. Razlikuju se tri tipa
virtualnih prikaza:

1. Slika na zaslonu racunala, tableta ili mobitela, kognitivna karta i dr.

2. Tradicionalni podaci s terena, zapisnik i dr.

3. Digitalna memorija s podacima, magnetski disk ili traka s podacima, digitalni model
terena i dr.

Kartografija se dijeli u tri osnovne skupine:

a) prema objektu prikaza:

* topografska kartografija
* tematska kartografija

b) prema metodama izrade:

+ klasi¢na kartografija (ru¢na i fotomehanicka)
+ digitalna kartografija

C) prema namjeni:
* vojnai
 civilna (katastarska, Skolska, atlasna i ostale).

Takoder se moZze podijeliti na matematicku kartografiju, koja proucava nacin preslikavanja
zakrivljene Zemljine plohe i drugih nebeskih tijela u ravninu, i prakti¢nu kartografiju koja
obuhvaca oblikovanje, sastavljanje, izdavanje, uporabu i odrzavanje karata.

3.1 Tematska kartografija

Tematske karte su kartografski prikazi razlicitih tema iz prirodnog i drustvenog podrudja, koje
su neposredno vezane za prostor. Na njima su s posebnom vazno$¢u prikazani odabrani
objekti, ali i fikcije, hipoteze, tendencije, mogucénosti, planovi i projekti. Tematski
kartografski prikaz moze sadrzavati informacije o poloZaju i rasprostiranju te o pokretu,
smjeru pokreta, ucestalosti i odnosima s drugim objektima (Franges, n.d.). Njihov osnovni
zadatak je uoCavanje i prikazivanje veza izmedu izabranih objekata u prostoru te pronalazak

......

tematskih objekata.

Sto se tide sadrzaja, svaka tematska karta se sastoji od dvije osnovne sastavnice: opée
geografske osnove (temeljna karta) i specijalnog odnosno tematskog sadrzaja. Pritom je opca
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geografska osnova manje istaknuta od tematskog sadrzaja. Tematski sadrzaj se moze prikazati
pomocu slikovnih simbola, geometrijskih simbola, izolinija, dijagrama, povrSinske signature i
sl. (Spevec, 2016).

Tematske karte se mogu dijeliti po razli€itim kriterijima:

a) Po svojstvima objekata prikaza:

» kvantitativne

» kvalitativne
 statisticke

* dinamicke
geneticke karte

b) Po metodama istrazivanja:

» elementarno-analiti¢ke
* sintezne
+ kompleksno-analiticke karte

c) Po oblicima prikaza i primijenjenoj kartografici:
* prikazi konkretnih objekata (karta polozaja)

+ prikazi apstraktnih objekata i relativnih odnosa konkretnih objekata (povrSinski
kartogram, kartodijagram, karta pokreta i dr.)

d) Po tematskim podrucjima:

 prirodna podrucja (geoloske, geofizic¢ke, pedoloske, hidroloske karte i dr.)
» podruc¢ja ljudske djelatnosti (karte naselja, karte stanovniStva, politic¢ke i povijesne
karte, karte prava i dr.).

Kako bi tematska karta predstavljala uspjesan kartografski prikaz, potrebno je sljedece:

1. Poznavanje bitnih obiljezja tematskih objekata — ona obiljezja velikog broja tematskih
objekata koja su dovoljna za njihovo svrstavanje u temeljne skupine tematskih
objekata kojima se moze pridruziti primjerena kartografika;

2. Bliska suradnja s drugim strukama (Franges, n.d.).

3.2 Digitalna kartografija

Za razumijevanje pojma digitalne karte, potrebno je prvo razumjeti pojam analogne karte, koji
je sadrzan u sljedecoj definiciji — karta je graficka predodzba geografskog prostora. Ima dvije
vazne funkcije:

a) medij pohranjivanja informacija vaznih ¢ovjecanstvu,
b) slika svijeta koja nam pomaze razumjeti prostorne obrasce, odnose i sloZzenost okolisa
(Luki¢, 2003).

Digitalna kartografija se definira kao primjena racunalne tehnologije u kartografiji. Primjena
racunalne tehnologije u kartografiji je donijela brojne prednosti, od kojih je najvaznija
ubrzanje izrade karata. Automatizacija procesa je znatno smanjila koli¢inu vremena uloZenog
u prijenos podataka s terena na kartografski prikaz. Naime, podaci se automatski registriraju i
pomocu posebnih uredaja prenesu u racunalo. Osim toga, automatizacija pomaze i pri
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ubrzavanju osuvremenjivanja karata, s obzirom na to da su klasi¢ni postupci skupi i
dugotrajni (Francula, 2004).

S druge strane, racunalna tehnologija je omogucila da kartu moze izraditi bilo tko tko ima
pristup racunalu, $to je dovelo do pojavljivanja kartografskih prikaza lose kvalitete, odnosno
prikaza koji ne zadovoljavaju osnovne kartografske standarde. Kako bi se stvorio tofan i
vjerodostojan digitalni kartografski prikaz, autor mora kvalitetno prikupljati, analizirati i
vizualizirati podatke.

Danas digitalna kartografija obuhvaca Sirok spektar kartografskih prikaza, uredaja, alata i
servisa za prikupljanje, ¢uvanje, upotrebu, analizu i prikaz podataka o Zemljinoj povrsini,
poput Google Earth-a, Google Maps-a, sustava za navigaciju i sl. Takoder, integracijom
kartografskih web servisa i globalnih navigacijskih satelitskih sustava omogudéilo se brzo
dobivanje odgovora na razlicite upite, $to je danas skoro neizostavan dio svakodnevnog Zivota
(navigacija, provjera voznog reda, pretraga obliznjih restorana i sl.) (Sulc, 2016).

Za stvaranje grafickog prikaza na racunalu koriste se programi za crtanje, slikanje,
ilustriranje, dizajn i dr. Svi grafi¢ki programi se mogu svrstati u sljedece grupe:

* programi za crtanje,

* programi za obradu slika,
* prezentacijski programi,
* CAD-programi,

* kartografski programi.

Programi za crtanje obuhvacaju vektorske programe i rasterske programe. Pri vektorskoj
obradi je vazno znati da se pojedini elementi, odnosno objekti u racunalu prikazuju
odgovaraju¢im matemati¢kim modelom. Vektorski grafi¢ki programi sliku smjestaju u vlastiti
koordinatni sustav te se tockama dodaju koordinate, a crte koje Cine te toCke postaju krivulje.
Operacije s takvim podacima su ustvari preracunavanje njihovih koordinata te ponovno
ocrtavanje te na taj naCin novonastale linije zadrzavaju istu debljinu kao i prethodne. Kad je
rijec o rasterskim programima, manipulacija prikaza postaje teza jer je slika opisana kona¢nim
brojem elemenata te se pri npr. povecavanju slike smanjuje rezolucija. Time se kvari i sam
vizualni dojam (Francula, 2004).

Programi za obradu slika su razvijeni za svrhe obrade i vizualizacije digitalnih slika u
rasterskom formatu, obi¢no u smislu retusa, umetanja teksta, dodavanja posebnih efekata i dr.
Najcesée koristen takav program je Photoshop (Francula, 2004).

Prezentacijski programi bi trebali sadrzavati alate za kreiranje prezentacija tabelarnih
rezultata, dijagrama, grafikona i tekstnih podataka. Microsoftov PowerPoint je kompletan
prezentacijski program te je ujedno i najéeS¢e koriSten za prezentacijske svrhe.

CAD (Computer Aided Design) programi omogucuju kreiranje preciznih tehnickih crteza.
Najpopularniji takav program je AutoCAD koji se svakodnevno koristi za poslove arhitekture,
gradevinarstva, brodogradnje, geodezije, kartografije i dr. (Francula, 2004).
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3.3 Web kartografija

Svatko tko ima pristup internetu, putem World Wide Web-a (WWW ili web) moZze svoje
podatke predociti drugima, odnosno moze pristupiti podacima koje nude drugi korisnici.
Datoteke kojima se pritom posluzitelj sluzi nisu obicne tekstualne datoteke, ve¢ su pisane u
HTML-u, meta jeziku kreiranom za web. HTML ima brojne mogucnosti za formatiranje
teksta, a unutar dokumenta se mogu nalaziti i slike, tablice te obrasci na kojima na kojima se
zasniva interaktivni rad (Meter i dr., 1995).

Web kartografija je suvremeni pristup kartografiji koji olakSava pristup i upravljanje
geoprostornim podacima putem interneta. Web kartiranje obuhvaca dizajniranje,
implementaciju, generiranje i isporuku karata na World Wide Web-u. Cesto se pojmovi web
GIS i web kartiranje koriste kao sinonimi, medutim nisu istog znacenja. Web karte su
najées¢e mediji za prezentaciju u web GIS-u (Zupan i Franges, 2015).

Sto se ti¢e distribucije karata, razvoj interneta se moze saZeti u tri faze promjena. U prvoj fazi
su papirnate karte pretvarane u digitalni format skeniranjem te su distribuirane kao slike. U
drugoj fazi web je postao osnovni medij za dostavljanje interaktivnih karata. U trecoj fazi se
kartografske usluge nastavljaju razvijati dok distribuiranje karata ovisi o rjeSavanju
problematike dostave i koriStenja karata Sto se moze svrstati u probleme tehnicke i filozofske
prirode (Zupan i Franges, 2015).

Razvoj web kartografije je imao velik utjecaj i na navigaciju. S obzirom da je danas podrucje
cijelog svijeta dostupno na jednom zaslonu, putnici se gotovo iskljucivo koriste digitalnim
kartama odnosno navigacijom. Nakon $to su digitalne karte pozitivno do¢ekane, papirne karte
su se gotovo prestale proizvoditi, pogotovo u razvijenim drzavama. Jedna od negativnih
strana koriStenja digitalnih karata za navigaciju je Cinjenica da se korisnici tako usredotoce
veéinom samo na pocetnu i odredisnu toc¢ku, dok se pri koriStenju papirnih karata ili putokaza
putnik vise upoznavao sa svojom okolinom i lokalitetima. Danas vecina putnika koristi web
karte za navigaciju jer je ve¢inom besplatna te uvijek dostupna. Ako korisnik ipak na putu
nece imati pristup internetu, karte se mogu unaprijed pohraniti u memoriju uredaja te je na taj
nadin pristup navigaciji mogu¢ i van mreze (Zupan i Franges, 2015).

Glavna podjela web karata je na statiCke i dinamicke. Statine karte podrazumijevaju
nepokretan, statian prikaz na zaslonu racunala, dok je prikaz kod dinami¢nih karata pokretan.
Unutar obje skupine se razlikuju jo$ karte koje imaju samo mogucnost gledanja (view only) i
interaktivne karte (Slika 3.2.). Interaktivne karte omogucuju interakciju korisnika s
kartografskim prikazom, najc¢eS¢e pomocu funkcija uveéavanja, smanjivanja i pomicanja
prikaza te pretraZzivanja. Osim navedenih, postoje jos brojne funkcije poput dodavanja novih
slojeva na prikaz, dobivanja informacija o objektu pomocu klika, prilagodavanja boja i sl.
(Francula i Tuti¢, 2002).
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Web karte
Static¢ne Dinamiéne
Samo moguénost gledanja Interaktivno Samo moguénost Interaktivno
- View only sucelje/sadrzaj gledanja - View only sucelje/sadrzaj
JPEG, GIF, TIF hiperveze animirani GIF, AVI JavaScript, VRML, Java

Slika 3.2. Podjela i primjeri web karata

Staticne karte samo s moguc¢nos$éu gledanja (Slika 3.3.) su karte kod kojih interakcija s
korisnikom nije moguca te su to najc¢eSce skenirane analogne karte. One se kreiraju samo
jednom i rijetko se azuriraju. Najces¢i formati za statine karte su JPEG, GIF i PDF.
Digitalizacijom takvih karata se stare i rijetke karte mogu uciniti dostupnima Sirom krugu
korisnika, medutim u pitanje se dovodi Citljivost informacija zbog njihove gustoce. Takoder,
mjerilo karte se ne moze mijenjati, podrucje izvan rubova karte nije moguce vidjeti te nije
moguce ,,ukljuciti odnosno ,,iskljuciti* odredene komponente karte.
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Slika 3.3. Primjer staticne karte samo s mogucéno§éu gledanja (URL 25)

Staticne interaktivne karte, za razliku od prethodnih, omogucuju interakciju s korisnikom.
Osnova Kkarte, slika, je staticna, medutim korisnicima je ipak omogucena neka razina
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interaktivnosti i prilagodbe kartografskog prikaza svojim potrebama. Ta interaktivnost moze
biti kretanje po karti, uklju¢ivanje/isklju¢ivanje slojeva, otvaranje sko¢nih prozora s dodatnim
informacijama i sli¢no.

Dinamicke karte samo s moguc¢nos¢u gledanja prikazuju sadrzaj pomocu animacija, medutim
nije moguca interakcija s korisnikom. Ovakve karte se mogu vidjeti u nekim obrazovnim
materijalima ili izvjeStajima gdje pritom nije od velike vaznosti upravljanje prikazom. Na slici
3.4. je prikazan primjer dinamicke view-only karte — meteoroloSka karta sa stalnom podlogom
dok je kretanje ciklona dinami¢no.

a8 A [ 4

Slika 3.4. Primjer dinamicke karte samo s mogucénoséu gledanja (URL 26)

Za izradu dinamickih interaktivnih karata se koriste tehnologije kao $to su Java, JavaScript,
VRML i sli¢no. Ove karte se neprestano mijenjaju zbog interakcije s korisnikom, ¢esto uz
dodanu animaciju. Njihova osnovna svrha je omoguditi korisnicima aktivnu analizu
geoprostornih podataka te prilagodbu istih podataka vlastitim potrebama. Najcesce se koriste
za prikaze trodimenzionalnih podataka zbog moguénosti definiranja putanje, smjera, visine i
ostalog. Osim animacije, korisniku pruzaju i ostale interaktivne funkcije.

Najbitnija znaCajka web kartografije je poboljSanje dostupnosti i aktualnosti karata. Korisnik
je u mogucnosti pristupiti nekom kartografskom prikazu 24 sata na dan, bilo gdje se nalazio,
uz pretpostavku da ima pristup internetu. Medutim, dostupnosti i aktualnost nisu uvijek
potpuno ispunjene. Cesto korisnici mogu naiéi na web stranicu, odnosno web kartu koja nije
azurna ili odrzavana Sto Cesto rezultira izbjegavanjem takvih stranica u potpunosti (Francula i
Tuti¢, 2002).

Danas je velika koli¢ina web karata i geopodataka besplatna i dostupna korisnicima interneta.
Ipak, dobar dio podataka je dostupan tek uz placanje, dok su besplatni podaci vjerojatno nesto
losije kvalitete. Nadalje, ,,obi¢nim* korisnicima brzina interneta ¢ini prepreku za preuzimanje
i upravljanje takvim podacima.
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4 PREGLED POSTOJECIH INTERAKTIVNIH KARATA HNZ-A

Turisticka zajednica Hercegovacko-neretvanskog kantona/Zupanije je kreirala te na svoju
sluzbenu web stranicu postavila interaktivnu kartu koja je od velike vaznosti svim domaéim
ili stranim putnicima. Postoje dvije verzije ove karte. Jednoj se pristupa jednostavnim klikom
na naslovnoj stranici portala hercegovina.ba, dok se drugoj moze pristupiti klikom na
povgznicu koju web pretraziva¢ ponudi prilikom pretrage pojma ,,interaktivna turisticka karta
HNZ-a®.

4.1 Interaktivna karta — jedna verzija

Interaktivnoj karti se pristupa odabirom gumba INTERAKTIVNA KARTA smjeStenog na vrhu
naslovne stranice (Slika 4.1.).

+387 36 355 090 +387 36 355096 hercegovina@hercegovinaba f 3 . 1Q I

Interreg
~

Onama~ |IstraZi Hercegovinu+ Destinacije Multimedijav Novosti Dogadanja Kontakt [ F5

Turisticki portal

Slika 4.1. Naslovna stranica portala hercegovina.ba i oznaceni gumb za pristup interaktivnoj karti

Otvara se prozor s kartografskim prikazom (Slika 4.2.) te je od ostalog sadrzaja vidljiv samo
naslov prozora. Osnovna podloga ove interaktivne karte je preuzeta od Google Karata na $to
ukazuje i Google-ov logo u donjem lijevom kutu.
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Slika 4.2. Interaktivna karta Hercegovacko-neretvanske Zupanije
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Od alata su dostupni samo osnovni — kontrole poveéavanja, otvaranje karte na cijelom zaslonu
te promjena kartografske podloge. Na osnovnu podlogu je moguce dodati i sloj Teren koji
prikazuje reljef podruc¢ja. Odabirom opcije Satelit, podloga se mijenja u satelitske snimke
kojima je mogucée dodijeliti/ukloniti oznake.

Dodatna opcija koju ova karta pruza je panoramski prikaz okoline odabrane lokacije Sto je
takoder jedan od servisa Google Karata. Ta je opcija moguca samo na odabranim lokacijama,
uglavnom uz glavnu ulicu grada odnosno opcine.

U donjem desnom kutu, ispod alatne trake, nalazi se traka s informacijama o karti poput
mjerila, izvora podataka te popisa precaca koje se pokre¢u putem tipkovnice (Slika 4.3.). Od
velike pomo¢i su tipke + i -, s obzirom da nije moguce mjerilom upravljati pomocéu kotaci¢a
na misu.

Keyboard shortcuts X

Maove left

i

—  Move right

Move up

Maove down

‘ Zoam in

Zoom out

Home Jump left by 75%

End  Jump right by 75%

PageUp Jump up by 75%

Page Down  Jump down by 75% -

=2

Slika 4.3. Popis precaca na tipkovnici

S obzirom da je pocetni prikaz ove karte dosta udaljen, odnosno prikazano je gotovo cijelo
podru¢je Bosne i Hercegovine, a najveci dio znamenitosti se nalazi na podru¢ju grada
Mostara, sve istaknute lokacije, restorani, smjestajni kapaciteti i druge tocke od interesa tog
podrucja su grupirani pod jednom oznakom dok se prikaz ne uveca, odnosno priblizi. Na taj
nacin je osigurana preglednost i jednostavnost kartografskog prikaza.

Na karti su markerima istaknute toCke od interesa kao Sto su turisticki lokaliteti, smjesStajne
jedinice te gastronomski objekti. Svaka skupina objekata je oznacena odgovaraju¢im znakom.
Na karti su takoder prikazani i markeri lokacija preuzeti s Google Karata, Sto prikaz Cini
preopterecenim i manje preglednim (Slika 4.4.).
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Slika 4.4. Istaknute tocke od interesa na dijelu grada Mostara

Odabirom nekog objekta otvara se mali sko¢ni prozor koji sadrzi fotografiju ili logo objekta te
njegov naziv (Slika 4.5.). Klikom na fotografiju ili naziv se otvara stranica portala
hercegovina.ba s opisom, odnosno s informacijama o objektu. Kad je rije¢ o hotelu ili nekom
drugom obliku prenocista, najceS¢e su dodane i informacije o kontaktu, kapacitetu i adresi

objekta.

Muzej Starog mosta

Kula Tara@ @

Muzej Stari most

Slika 4.5. Skocni prozor geoobjekta

Ova interaktivna karta izvrSava svoju namjenu, odnosno korisniku pruza informaciju o
lokaciji objekta ili o objektima u blizini lokacije od interesa. Takoder, osnovnim alatima je
zadovoljen kriterij interaktivnosti, medutim korisniku nije dano puno kontrole nad prikazom i
sadrzajem. Kad se sve uzme u obzir, ovakav kartografski prikaz je sasvim dovoljan za
informiranje korisnika o podrucju koje ga zanima, medutim nije na razini suvremenih prikaza

s ve¢om razinom interaktivnosti.
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4.2 Interaktivna karta — druga verzija

Ovoj interaktivnoj karti se moze pristupiti klikom na poveznicu u rezultatima pretrazivanja.
Ve¢ na prvi pogled se uocava velika razlika u verzijama, u vizualnom smislu. Prikaz nije
optere¢en poput prethodnog jer prikazani samo objekti od interesa te nazivi mjesta i ulica
znaCajnih za trenutno mjerilo karte (Slika 4.6.). Povecavanjem prikaza, karta postaje

detaljnija, ali jos uvijek pregledna i vizualno ugodna.
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Slika 4.6. Interaktivna karta Hercegovacko-neretvanske Zupanije

Logo u dnu stranice pokazuje da je ova interaktivna karta kreirana pomoéu Mapbox
programa. To je program koji korisnicima omogucuje kreiranje personalizirane karte s
moguénoscu implementiranja iste u aplikaciju ili na web stranicu.

Na lijevoj strani zaslona se nalazi popis gradova/op¢ina Hercegovacko-neretvanske Zupanije.
Klikom na Zeljeni grad/opc¢inu prikaz se premjesti na odabrano podrucje dok se mjerilo karte
pritom ne mijenja. Prikaz je moguée povecavati/smanjivati pomocu kotac¢i¢a na misSu. Alati za
povecavanje/smanjivanje prikaza, kao ni ostali alati za upravljanje prikazom, nisu dostupni,
odnosno ne postoji alatna traka s istima. U donjem desnom kutu se nalazi legenda markera
(Slika 4.7.). Prolaskom misa preko legende pojavi se naziv grupe objekata, a to su po redu:
restorani, hoteli, moteli, pansioni, znamenitosti, turisticke agencije, muzeji, transport i
prirodne atrakcije.

® 2= = (=)

» A

@ Mapbox & OpenSireetMap Improve this map

Slika 4.7. Legenda interaktivne karte HNZ-a

Klikom na neki od objekata na karti, otvara se sko¢ni prozor (Slika 4.8.) sa fotografijom
objekta, kratkim opisom, poveznicom na web stranicu, poveznicom na Google Karte gdje je
prikazana ruta od Zeljene lokacije na odabranu te podaci poput adrese, telefona i emaila.
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Radimlja

s

Radimlja je nopoznathl lekalitet stedoka -

Slika 4.8. Skocni prozor

Ova je interaktivna karta pregledna i jednostavna za koristenje. Korisnicima koji istrazuju
znamenitosti na odredenom podru¢ju pruza sve bitne informacije, kako o turistickim
lokalitetima, tako i o smjestaju, prijevozu, gastronomskim objektima i dr.

Najveca razlika izmedu ove i prethodno opisane verzije je vizualni izgled karte i sucelja.
Korisnik se moze jednostavno kretati po karti te povecavati/smanjivati prikaz pomocu misa.
Takoder, jedini objekti uocljivi na karti su oni koje je autor odabrao te nema dodatnih
objekata koji korisnicu odvlace paznju i €ine prikaz prezasi¢enim.

Ono §to ova verzija nema, a prethodna ima, jest moguénost mijenjanja kartografske podloge.
Korisnicima bi od velike pomoéi bila moguénost odabira satelitske podloge kako bi bolje
mogli pratiti i razumjeti smjestaj geoobjekata.

4.3 Panoramski turisti¢ki vodi¢

Na portalu hercegovina.ba nalazi se i panoramski prikaz odabranih turistickih lokaliteta (Slika
4.9.). Podru¢ja svih opcina/gradova te nekih mjesta su snimljena iz zraka te u visokoj
rezoluciji ucitana na portal.

Na lijevoj strani sucelja, nalazi se popis svih opcina/gradova Hercegovacko-neretvanske
Zupanije te mjesta u kojima su smjeSteni turisticki lokaliteti. Popis se moZe skloniti ukoliko
korisnik zeli pregledniji prikaz. Klikom na mjesto se otvara popis lokaliteta tog mjesta te se
prikaz premjesti na to podrucje i prilagodi se mjerilo. Odabirom Zeljenog lokaliteta, prikaz se
ponovno premjesta na podrucje lokaliteta te se prilagodi mjerilo.

Na desnoj strani je moguce odabrati jezik na kojem ¢e se sadrzaj prikazivati, a ponudeni su
bosanski, engleski, njemacki i talijanski.
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Slika 4.9. Panoramski turisticki vodic portala hercegovina.ba

U donjem dijelu zaslona se nalazi alatna traka (Slika 4.10.). Odabirom prve ikone, u novoj
kartici se otvara naslovna stranica turistickog portala hercegovina.ba. Odabir druge ikone sa
slicicom drona korisnika vra¢a na pocetni prikaz ove interaktivne karte, a to je zra¢na snimka
grada Mostara. Iduéi alat pruza mogucénosti dijeljenja prikaza odnosno dijela prikaza s
drugima. Moguce je dijeljenje putem aplikacija Facebook, LinkedIn i X te putem poveznice.
Poveznica ¢e drugu osobu dovesti na dio prikaza u kojem je korisnik bio kad je kopirao istu.
Sljedeéi alat omogucéuje povecavanje sadrzaja na cijeli zaslon. Odabirom zadnjeg alata ove
alatne trake se gase odnosno pale svi markeri prikaza.

Slika 4.10. Alatna traka

U ovom prikazu postoje dvije vrste markera, a prikazani su na slici 4.11.. Odabirom prvog
markera iskace prozor s fotografijom odabranog lokaliteta odnosno podruc¢ja te kratkim
opisom. Fotografiju je moguce prikazati na cijelom zaslonu ¢ime se njena kvaliteta ne
smanjuje jer je visoke rezolucije. Odabirom drugog markera prikaz se iz zra¢nog spusta na
ulicu. Korisnik pomo¢u mi$a moze mijenjati smjer prikaza.

Museum of the Battle of the Wounded

Museum of the Battle of the Wounded

Slika 4.11. Dvije vrste markera turistickog vodica
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Takoder, korisnik moze odabrati i ,virtualnu Setnju“ kroz lokalitet. Autor je snimio vise
snimki s razli¢itih dijelova lokaliteta te je korisnicima omogucio detaljniji pregled. Klikom na
strelicu (Slika 4.12.) se prikaz premjesta do iduce snimke.

Slika 4.12. Virtualna Setnja kroz geoobjekt i strelica za upravljanje smjerom

Ovaj nain prikazivanja turistiCkih lokaliteta moze biti od velike koristi turistima koji
unaprijed planiraju putovanje, ali i onima koji iz bilo kojeg razloga nisu u moguénosti
posjetiti ova mjesta. Korisniku je omoguceno da iz vlastitog doma istrazuje i obilazi
znamenitosti. Iskustvo Cini bolje i user-friendly sucelje koje omogucuje korisniku lako i
intuitivno snalazenje. Korisnik jednostavno moze pomicati prikaz horizontalno i vertikalno te
povecavati/smanjivati prikaz koriStenjem miSa. Takoder, markeri odabranih lokaliteta su
uspjesno istaknuti i lako uocljivi.

28



Mirna Milanovié Diplomski rad

5 1ZRADA INTERAKTIVNE TURISTICKE KARTE
HERCEGOVACKO-NERETVANSKE ZUPANIJE

5.1 Izbor programskog paketa

S obzirom da su digitalna i web kartografija oblici koje korisnici interneta susre¢u gotovo
svakodnevno, i softveri te alati za kreiranje istth su mnogobrojni i dostupni (Mapme,
ARCGIS, OCAD, QGIS...). Za potrebe izrade interaktivne turisticke karte Hercegovacko-
neretvanske zupanije koristit ¢e se online softver ArcGIS Online. Za pripremu podataka
koristit ¢e se softver QGIS 2.18.24. Kao pomo¢ pri Sto preciznijem odabiru lokacija
geoobjekata koriStena je platforma Google Karte.

5.1.1 ArcGIS Online

ArcGIS Online je softverska platforma koju je razvila tvrtka Esri (Environmental Systems
Research Institute), americka tvrtka specijalizirana za geografske informati¢ke sustave i
kartiranje. ArcGIS (Slika 5.1.) je jedan od najpoznatijih proizvoda nastalih u sklopu Esri-a.

U nastavku su navedene neke od funkcija koje pruza ArcGIS Online:

1. Kreiranje karata — korisnici pomocu jednostavnog i intuitivnog sucelja lako mogu
kreirati interaktivne karte, 3D prikaze, web aplikacije i ostalo;

2. Dijeljenje i suradivanje na kartama — kreirani prikazi se mogu dijeliti javno, manjoj
grupi ljudi ili se mogu ugraditi na web stranicu, aplikaciju i sl. Takoder, moze se
omoguciti suradivanje osobama kojima je dozvoljen pristup;

3. Analiza podataka — nakon kreiranja interaktivne karte/3D prikaza, ostali korisnici
mogu istrazivati, proucavati te mjeriti stvorene geografske podatke.

ESRI
ArcGIS Online

Mapping and analysis: location intelligence for everyone

Slika 5.1. ArcGIS Online (URL 27)

ArcGIS Online takoder pruza mogucnost izrade raznih aplikacija kako bi svojim korisnicima
omogucili prilagodeno i interaktivno iskustvo pregleda karata i podataka (Slika 5.2.).
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Slika 5.2. Aplikacije unutar programa ArcGIS Online

Pri odabiru opcije Instant Apps, korisnik iz galerije moze odabrati predlozak za svoju
aplikaciju te odabrani predlozak doradivati bez ikakvog iskustva u kodiranju. Svi predlosci
imaju svoju svrhu, poput prikaza karte, usporedbe sadrzaja ili dobivanja prostornih uputa.
Program ¢ée korisniku ponuditi odgovarajucu aplikaciju analiziraju¢i njen sadrzaj, dok je na
korisniku odluka Zeli li prihvatiti ponudeni ili odabrati novi predlozak.

Pomoc¢u opcije Experience Builder, korisnik moze na jednostavan nacin izraditi web
aplikaciju bez pisanja koda. Program korisniku ponudi galeriju predlozaka, a korisnik nadalje
pomocu raznih alata moZe nadograditi i urediti aplikaciju dodavanjem karte, teksta, slika, 2D i
3D podataka i sl.

Jedna od najkoristenijih aplikaciju unutar ArcGIS Online programa je StoryMaps aplikacija.
Ona korisniku omogucuje jednostavno a moderno rjeSenje za kreiranje prezentacija i
digitalnih pri¢a. To postize kombinacijom karata, 3D prikaza, multimedije itd. Moguce je
izabrati izgled iz galerije predlozaka, a moguce je i kreirati vlastiti prikaz podataka.

Nadzorne ploce (Dashboards) su vizualni prikazi podataka u lako ¢itljivom formatu, na nacin
da su sve bitne informacije prikazane na jednom ekranu. Postoji vise svrha u koje se ova
aplikaciju koristi, a neke su: strateske, takticke, informativne i sl. Sve stvorene nadzorne ploce
moguce je podijeliti s timom, organizacijom ili javnosti.

Web AppBuilder je aplikacija koja omogucuje korisnicima izradu aplikacije bez pisanja koda.
Takoder, omogucuje i upotrebu alata za konfiguriranje funkcionalnih HTML aplikacija koje
se mogu odmah pregledati/koristiti. Omogucéuje sljedece radnje:

* Kreiranje HTML i JavaScript aplikacija za bilo koje uredaje,
* Izrada potrebnih aplikacija pomoéu veé gotovih widgeta,

* Uredivanje aplikacija pomocu raznih tema,

» Kreiranje vlastitih predlozaka i sl.
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512 QGIS

QGIS (Quantum GIS) je GIS aplikacija otvorenog koda koja omoguéuje vizualizaciju,
upravljanjem uredivanje i analizu geoprostornih podataka. Licenciran je pod GNU-ovom
Opc¢om javnom licencom (engl. General Public License) koja garantira slobodu dijeljenja i
mijenjanja slobodnih programa. QGIS je tako moguée modificirati prema potrebama
korisnika, naj¢esée u vidu kreiranja dodataka pomocu Python ili C++ jezika.

Unutar QGIS programa moze se upravljati i vektorskim i rasterskim formatima kao §to su
ESRI shapefile, prostorni podaci u PostegreSQL i PostGIS bazama podataka, GRASS te
GeoTIFF podaci. Upravljanje i analiza podataka se provode pomocu velikog broja dostupnih
alata, poput alata za prostornu analizu, geostatistiku, mreznu analizu i dr. te pomocu
jednostavnih prostornih operacija poput presijecanja, spajanja i razdvajanja geometrijskih
objekata. Takoder, QGIS ima ugradenu podrsku za Web Map Services (WMS) i Web Feature
Services (WFS) ¢ime je korisnicima omoguéen pristup odnosno rad s geoprostornim
podacima putem interneta.

Za izradu interaktivne karte koristena je verzija 2.18.24 (Las Palmas) (Slika 5.3.).
) '

Y

Slika 5.3. QGIS 2.18 (URL 28)

5.1.3 Google Karte

Google Karte je platforma besplatnih digitalnih mreznih karata (Slika 5.4.). Korisnicima sluzi
za razne potrebe, poput planiranja putovanja, pronalazak lokacije nekog odredista,
izbjegavanje prometnih guzvi i sl. Moze se koristiti kao zasebna aplikacija, no moze se i
implementirati na druge aplikacije ili web stranice.

Tehnic¢ku osnovu platforme ¢ine JavaScript i XML jezici, a pri razvoju aplikacije je koriSten i
Google Maps API (Application Programming Interface), odnosno sucelje za programiranje
primarno namijenjeno integraciji u web stranice.

Snimke za Google Karte su satelitske te one snimane iz zrakoplova te je osnovna rezolucija
fotografija 15 m, dok su rezolucije nekih fotografija i do 0.15 m. S obzirom da tako detaljni
prikazi nekih podru¢ja mogu predstavljati opasnost od planiranih napada, neki su dijelovi
cenzurirani, uglavnom drzavni objekti u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama.
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Google
A Maps

Slika 5.4. Google karte (URL 29)

5.2 Prikupljanje podataka

Prvi korak pri izradi ove interaktivne karte bilo je prikupljanje podataka. Vecina turistickih
lokaliteta je odabrana po sjecanju, odnosno po iskustvu, dok je par njih pronadeno u raznim
internetskim putopisima te na web stranici Turisti¢ke zajednice Hercegovacko-neretvanskog
kantona/zupanije.

Izvori informacija o odabranim lokalitetima su uglavnom bile njihove sluzbene web stranice.
Informacije o gastronomskim objektima te autobusnim stanicama/kolodvorima su preuzete sa
sluzbenih Facebook profila.

Sloj s podacima o podru¢ju Hercegovacko-neretvanske Zupanije je preuzet s besplatnog
softverskog programa — DIVA-GIS (Slika 5.5.).

DIVA-GIS

free, simple & effective

Download program | Documentation | Free Spatial Data

Home

Spatial Data Download

Country: Bosnia and Herzegovina

Subject: Administrative areas (GADM) o Frequently Asked
Questions

o Development

» Links

Download o About us

Slika 5.5. DIVA-GIS
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5.3 Postupak izrade karte

Interaktivna karta HercegovaCko-neretvanske Zupanije izradena je u programu ArcGIS
Online. Kako bi korisnik mogao pristupiti sucelju za izradu kartografskog prikaza, potrebno
se prijaviti s postoje¢im korisni¢ckim rac¢unom, odnosno registrirati s novim. Nakon uspjesne
prijave, otvara se naslovna stranica programa s alatnom trakom koja sadrzZi sljedeée kartice:
Pocetna, Galerija, Karta, Scena, Grupe, Sadrzaj i Organizacija. Klikom na karticu Karta,
otvara se sucelje za izradu interaktivne karte (Slika 5.6.). U gornjem lijevom kutu se prikaze
naziv karte, koji do trenutka mijenjanja glasi ,,Neimenovana karta“. Ime karte se moze
promijeniti prilikom spremanja medu stvoreni sadrzaj. Takoder, u istom prozoru se mogu
dodati oznake karakteristi¢ne za sloj te sazetak.

Osnovna opcija koju ovaj program pruza jest dodavanje/stvaranje raznih slojeva, poput
dodavanja sloja iz datoteke ili putem URL-a, odnosno stvaranja sloja skice ili sloja rute.
Takoder, moguce je dodati tablice ili knjizne oznake. Osim navedenih, dostupni su i alati
unutar sljedecih kartica: Kartografska podloga, Grafikoni, Legenda, Spremi i otvori, Svojstva
karte, Ispis te Informacije. Na desnoj strani sucelja nalaze se alati za uredivanje i prilagodbu
karte, koji postanu aktivni nakon unosa prvog sloja.

Slojevi

Donji Grad

<

Slika 5.6. Sucelje za izradu karte

Prije bilo kakvog uredivanja/dodavanja sadrzaja, unesen je geometrijski sloj koji sadrzi
granicu Hercegovacko-neretvanske Zupanije. Kako bi se dobio sloj spreman za ubacivanje u
program, bilo je potrebno prethodno urediti podatke preuzete s DIVA-GIS-a. Preuzeti su
slojevi s podacima o administrativnim granicama Bosne i Hercegovine. U datoteci se nalaze
Cetiri sloja:

* BIH admO - sloj koji sadrzi cijelo podruc¢je Bosne i Hercegovine,

* BIH adml - sloj koji sadrzi podjelu BiH na dva entiteta i jedan distrikt,

* BIH adm?2 - sloj koji sadrzi podjelu BiH na zupanije/kantone,

* BIH adm3 - sloj koji sadrzi podjelu BiH na op¢ine.
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Za potrebe izrade ove karte uklonjeni su svi slojevi osim BIH _adm?2. Zatim je oznaceno
podru¢je HNZ-a te je pomoéu opcije Spremi vektorski sloj kao te oznatavanjem opcije Save
only selected features spremljen sloj koji sadrzi samo navedenu Zupaniju. Nadalje, bilo je
potrebno dobiveni poligon prebaciti u linijski objekt. To se postiglo klikom na gumb Vektori
koji se nalazi na alatnoj traci, zatim odabirom funkcije Poligoni u linije koja se dostupna
medu alatima geometrije.

Kako bi se linijski sloj ucitao u program za izradu karata, bilo je potrebno sve dobivene
datoteke (*.shp, *.shx, *.dbf i *.prj) spojiti u ZIP datoteku te u tom obliku i prenijeti u
program. Kad se ucitavanje dovrsi, linijski objekt se prikaze na karti skupa s alathom trakom
koja je do tad bila ,,ugasena“ (Slika 5.7.).

Na spomenutoj alatnoj traci nalaze se alati za uredivanje objekata u aktivnom sloju. Za
uredivanje sloja Granica HNZ-e se koristio alat za uredivanje boje i debljine linije. Za boju je
postavljena tamno plava dok je Sirina linije postavljena na 2 px kako bi bila lako uocljiva.

Granica HNZ-e v
. Sarajevo

1

Slojevi

& Svajstva ® X
& Informacija v T
— 5 s
Simbologija *
I G i ndi kart @
Skic & Granica HNZ-e
rska \9>
lzgled . e
i
psk
4 Stapan 5
=5
Pro t
TET O
25% 50% 75 @

20

Trebinje = .
Vidljivost

+

3]
21— 1 Vvidijivi raspon

sr O A ™
Slika 5.7. Sloj s granicom Zupanije i alatna traka
Na lijevoj strani sucelja, pod karticom Kartografska podloga, nalazi se velik broj ve¢ ucitanih

i dostupnih kartografskih podloga. Za podlogu ove turisticke interaktivne karte odabrana je
topografska karta koju je kompilirao Esri i ArcGIS zajednica korisnika (Slika 5.8.).
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= Interaktivna turisticka karta HNZ-e 2

Kartografska podloga

Trenutna kartografska podloga

Topografski

2 Kartografska podloga

Topografski

Slika 5.8. Popis dostupnih kartografskih podloga

U donjem desnom kutu zaslona, nalaze se osnovne funkcije interaktivne karte:

Pretrazi — alat za pretraZivanje adrese ili mjesta na karti,

Oznaka vremenske zone — prikazuje postavljenu vremensku zonu,

Sakrij/prikazi sucelje — prikazuje odnosno sakriva sve alatne trake,

Zadani prikaz karte — premjeSta pregled i prilagodava mjerilo karte na zadane
postavke,

Kontrole poveéavanja — prilagodavanje mjerila karte.

Za unos turisti¢kih lokaliteta na kartu bilo je potrebno kreirati novi sloj. Klikom na karticu
Sadrzaj, otvara se sav kreirani/uneseni sadrzaj povezan s korisnickim racunom (slojevi,
aplikacije, karte...). Takoder, pojavi se i opcija Nova stavka koja korisniku omogucuje
kreiranje odnosno ucitavanje stavki. Za stvaranje novog tockastog sloja odabrana je opcija
Sloj geoobjekta koja podrazumijeva stvaranje sloja s poljima kopiranim iz predloska ili sloja
geoobjekata kojeg je moguée uredivati. Nakon toga se otvara prozor s opcijama za stvaranje
praznog sloja geoobjekta (Slika 5.9.). Za potrebe unosa turistickih lokaliteta, odabrana je prva
opcija — Definirajte viastiti sloj.
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Stvori sloj geoobjekta x

Odaberi opciju kako bi stvorili prazni sloj gecobjekta

o

Definirajte vlastiti sloj

Odaberite postojedi sloj geoobjekta

Koristite slojeve | polja iz postojedeg sloja genobjekta u svajoj argan
L4
Upotrijebi predloZak

Koristite slojeve | poljz iz predloska

SOy

Navedite URL sloja ArcGIS Servera

Koristite slcj i pofja iz sloja geoobjekta ArcGIS S

Natrag Sliedece

Slika 5.9. Opcije za stvaranje praznog sloja geoobjekata

U sljedec¢em koraku je uneseno ime sloja — Lokaliteti, vrsta sloja — tockasti sloj, oznake i
sazetak te je time kreiran novi tockasti sloj.

Na isti nain je provedeno kreiranje slojeva Restorani i Prijevoz. Sloj Restorani sadrzava sve
istaknute gastronomske objekte na podru¢ju HNZ-a, dok sloj Prijevoz sadrzi autobusne
kolodvore/stanice te zra¢nu luku. Za sva tri sloja je vidljivost postavljena na raspon od
Zupanije do zgrade, §to znaci da ¢e korisniku oznake lokaliteta biti vidljive kad prikaz poveca
na navedene razine (Slika 5.10.).

Slojevi su postavljeni tako da je prioritetni sloj Lokaliteti, Sto znaci da ¢e se njegovi simboli
pojavljivati iznad ostalih. Nakon njega redom idu: Restorani, Prijevoz te Granica HNZ-e.
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Makarska
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Trebinje

Katar

Slika 5.10. Vidljivost lokaliteta na razini "Pokrajina" i na razini "Zupanije"

Za bolju Ccitljivost i preglednost karte, bilo je potrebno odabrati uocljive simbole odnosno
markere karakteristicne za svaki sloj. ArcGIS Online ima bogatu biblioteku simbola, a
moguée je ucitati i vlastite. Za sloj koji sadrzi turisticke lokalitete je odabran oblik
»pribadace® Zute boje, kako bi korisnici Sto lakSe uocili odabrane lokacije. Za slojeve koji
sadrze gastronomske objekte i stanice za prijevoz, postavljeni su simboli nesto manje veliCine,
crne podloge te karakteristicnog znaka. Markeri su prikazani na sljedecoj slici 5.11.

OO0 60

Slika 5.11. Simboli koristenih slojeva karte

Osim samog izbora simbola, ArcGIS pruza i izbor mnogih efekata koji taj simbol mogu
uciniti uocljivijim/manje uo€ljivim. Neki od efekata su: Padaju¢a sjena, Cvjetanje, Zamuti,
Svjetlina i kontrast i sl. Simbolima sloja Lokaliteti je dodan efekt Padajuca sjena kako bi se
dodatno istakli u odnosu na ostale slojeve.

Jedna od vaznijih i korisnijih funkcija dostupnih unutar ArcGIS Online programa je skocni
prozor. Pod karticom Skocni prozori unutar alatne trake s desne strane sucelja, potrebno je
oznaditi opciju Omoguci skocne prozore. Oznafavanjem te opcije, prikaze se popis polja koja
se prikazuju u sko¢nom prozoru te dodatni sadrzaj.

Polja s informacijama nije moguée dodati unutar tog prozora, ve¢ je potrebno pristupiti
postavkama sloja preko kartice SadrZaj. Biranjem opcije Prikazi pojedinosti odabranog sloja,
prikazuju se informacije o sloju. Odabirom kartice Podaci na novootvorenom sucelju, otvara
se popis tablica, odnosno polja koji su tom sloju pridruzeni. Klikom na tipku + Dodaj, dodaje
se novo polje te se zadaju njegov naziv, naziv koji ¢e se prikazati, vrsta sadrzaja kojim ¢e se
polje ispuniti te ako je odabrana vrsta Tekst, potrebno je zadati i maksimalnu duljinu
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unesenog sadrzaja. Na slici 5.12. je prikazan primjer postavki polja Opis za sloj Lokaliteti. Za
navedeni sloj stvorena su sljedeca polja:

» Naziv — sadrzi naziv turisti¢kog lokaliteta,

* Radno vrijeme — sadrzi radno vrijeme turistiCkog lokaliteta, ukoliko je zatvorenog
tipa,

* Autor slike — sadrZi ime autora fotografije priloZene unutar sko¢nog prozora,

* Web stranica — sadrzi poveznicu na web stranicu, ukoliko postoji,

* Opis — sadrzi kratak tekst o turistickom lokalitetu.

Op‘s & Ui | Stvori popis |

Kratki sazetak stavke nije dostupan. ‘ Zhrigi ‘

Vrsta vrijednosti polja @

Vrsta vrijednosti polja nije dostupna

Postavke

Y

wrijednost Jerma

Slika 5.12. Postavke polja Opis sloja Lokaliteti

Za sloj Restorani su stvorena sljedeca polja:
* Naziv — sadrZi naziv objekta,
* Radno vrijeme — sadrZi radno vrijeme objekta,
» Usluge — sadrzi usluge koje objekt pruza.

Za sloj Prijevoz je dodano polje Naziv koji sadrzi naziv stanice/kolodvora odnosno
aerodroma.

Ukoliko nema informacija za ispunjavanje nekog polja, pise se znak /.

Kad se ponovno otvori kartica Karta te prozor Skocni prozori, moguée je postaviti koja ce se
polja prikazati unutar skocnog prozora odredenog sloja. Sloj Lokaliteti je ureden na sljedeci
nacin:
a) Za naziv sko¢nog prozora je postavljen naziv lokaliteta na Ciju se lokaciju klikne
(pozivanjem polja Naziv),
b) Polja koja pruzaju dodatne informacije u obliku tablice unutar sko¢nog prozora su
Radno vrijeme i Web stranica,
¢) Na dnu sko¢nog prozora je postavljen prostor za privitke, a kao opis privitka se dodaje
izraz: Autor slike: {autor_slike}.

Sloj Restorani je ureden na sljedeci nacin:

a) Za naziv skocnog prozora je postavljen naziv gastronomskog objekta na Ciju se
lokaciju klikne (pozivanjem polja Naziv),
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b) Polja koja pruzaju dodatne informacije u obliku tablice unutar skocnog prozora su
Radno vrijeme i Usluge.

Za sko¢ne prozore sloja Prijevoz je postavljen naziv autobusne stanice/kolodvora odnosno
zratne luke Cija se lokacija odabere (pozivanjem polja Naziv).

Kad su se sve postavke sloja uredile, slijedio je unos sadrzaja u sloj Lokaliteti. Geometrijski
podaci o odabranim mjestima nisu preuzimani, ve¢ su ru¢no uneseni kao tockasti objekti.
Klikom na opciju Uredi koja se nalazi na alatnoj traci s desne strane, otvara se prozor s
moguénostima uredivanja geoobjekata te stvaranja geoobjekata. Za stvaranje novog
geoobjekta potrebno je odabrati opciju New feature ispod sloja Ciji sadrzaj zelimo unijeti
(Slika 5.13.). Zatim se pomocu pokaziva¢a miSa na karti odabere Zeljena lokacija. Nakon
klika na lokaciju otvara se prozor u kojem se ispunjavaju sva prethodno unesena polja tog
sloja te privitci. Odabirom opcije Stvori, geoobjekt je uspjesno kreiran te je moguce odmah
krenuti s kreiranjem novog.

Uredivad
cr-‘;‘-} Postavke

Uredi geoobjekte

k Odaberi

Stvori geoobijekte

Lokaliteti

©
N

Restorani

Prijevoz

Granica HNZ-e

Slika 5.13. Prozor za uredivanje sloja s oznacenom opcijom za dodavanje novog geoobjekta unutar
sloja Lokaliteti

Klikom na odredeni geoobjekt otvara se sko¢ni prozor sa svim prethodno uredenim poljima.
Osim toga, unutar prozora se nalaze i opcije koje program sam postavi, a korisnicima su od
velike pomoc¢i. Odabirom opcije Povecaj na, polje prikaza se prilagodi odabranom
geoobjektu. Odabirom opcije Dobijte upute otvara se prozor na desnoj strani karte unutar
kojeg mozemo unijeti/mijenjati pocetna te odredisna lokacija, vrijeme polaska te informacija
o trajanju voznje/hodanja, udaljenosti i sl. (Slika 5.14.).
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Slika 5.14. Prozor s rutom i dodatnim informacijama o ruti

Ukoliko se klikne na simbol pri slaboj povecanosti karte, moguce je odabrati vise geoobjekata
u isto vrijeme. Tad je prikazan jedan sko¢ni prozor, medutim u gornjem desnom kutu je
naznaceno koliko je prozora otvoreno u pozadini. Klikom na taj dio otvara se popis svih
odabranih geoobjekata te se jednostavnim klikom moze otvoriti drugi sko¢ni prozor. Takoder,
moguce je , listati geoobjekte klikom na strelice u gornjem lijevom kutu sko¢nog prozora

(Slika 5.15.). Ukoliko dode do odabira vise objekata, redoslijed prikazivanja ¢e biti: lokaliteti
> restorani > prijevoz.
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Slika 5.15. Skocni prozor za geoobjekt sloja Lokaliteti i okvirom oznacene tipke za
navigaciju medu skocnim prozorima
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Zadnji korak izrade ove interaktivne karte je odabir razine dijeljenja. Za odabir te znacajke
potrebno je unutar kartice Sadrzaj odabrati Zzeljenu stavku, u ovom slucaju web kartu
Interaktivna turistitka karta HNZ-a te pristupiti njenim pojedinostima. Medu alatima na
desnoj strani zaslona se nalazi alat Podijeli €ijim se odabirom otvara prozor s ponudenim
opcijama.

Tri ponudene opcije su:

* Vlasnik (samo vlasnik stavki ima pristup)
* Organizacija (svi ¢lanovi organizacije imaju pristup)
 Svi (korisnici i unutar i izvan organizacije imaju pristup).

Odabrana je tre¢a opcija, ¢ime je interaktivna karta, skupa sa svim svojima slojevima postala
dostupna svim korisnicima ArcGIS Online platforme. Kako bi korisnici imali pristup svim
kreiranim slojevima u sklopu karte, unutar kartice Postavke je omoguceno javno prikupljanje
podataka za slojeve Lokaliteti, Restorani te Prijevoz. Unutar iste kartice, gledateljima je
onemoguceno uredivanje slojeva ove karte.

5.4 Izrada Instant App-a

Pri odabiru opcije za izradu Instant App-a, otvara se novi prozor s predlozenim predloscima.
Na lijevoj strani zaslona se nalazi kartica s pitanjima vezanim za prikaz te korisnik
odgovaranjem na njih dobiva prilagodenije predloske (Slika 5.16.). Prije samog odabira
moguce je pogledati primjer svakog predloska kako bi se korisnik uvjerio da odgovara
njegovim potrebama. Osim toga, uz naslov svakog od predlozaka se nalazi ikona ¢ijim se
odabirom otvara kratki opis aplikacije s osnovnim funkcijama.

Za izradu aplikacije na osnovi izradene turisticke karte, odabran je predlozak U blizini.
Pomocu ove aplikacije korisnike je moguce uputiti na mjesta odabrana na temelju njihove ili
neke druge odabrane lokacije.

Prijedlozi

Odgovorite na nekoliko pitanja kako
bismo vam mogli predloziti

aplikaciju ©

1. Koji je vas cilj za aplikaciju? X

i Karta medija : i PretraZivanje zone

Omoguciti gledateljima

2. 5to zelite da gledatslji ugine s

vasim podacima?

Filtriraju geoobjekte

3. Sadrzi li vada karta podatke s : 3 \
adrzi li vada karta podatke v : i Upravitelj @

vremenskim mogucnostima?

Ne

Slika 5.16. Prikaz odgovorenih pitanja i ponudenih predloZaka za izradu Instant App-a
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Odabirom aplikacije koju Zelimo razviti, otvara se prozor u kojem je potrebno unijeti naslov
aplikacije i oznake aplikacije te odabrati mapu u koju se sprema. Potvrdom odabira, otvara se
prozor u kojem korisnik zapoc€inje s uredivanjem aplikacije i njenih postavki. Na samom
pocetku ukljucena je opcija Ekspresno koja omogucuje da se prikazu samo najvaznije opcije
koje se trebaju razmotriti za aplikaciju. Kad bi korisnik slijedio takav princip rada, odnosno
iSao po koracima koje program pruza, proces bi se sastojao od idu¢ih koraka:

1. Karta — odabir karte za prikaz u aplikaciji,
Informacije — ukljucivanje informacija kako bi se Citateljima olakSalo razumijevanje
karte,

3. U blizini — konfiguriranje postavki za trazenje u blizini,

4. Interaktivnost — Konfiguriranje alata potrebnih za ucinkovito iskustvo istrazivanja
odnosno analiziranje karte te

5. Temaiizgled — prilagodba izgleda aplikacije.

Iskljuc¢ivanjem ekspresnog nacina rada postaju dostupne sve postavke izrade aplikacije.

Prvo je u preglednik bilo potrebno ucitati kartu koja predstavlja glavni dio aplikacije. 1z
galerije ArcGIS-a je odabrana prethodno kreirana Interaktivna turisticka karta HNZ-a te je u
program ucitana za svega nekoliko sekundi. U istom prozoru se korisniku pruza moguénost
postavljanja podrucja karte koje ¢e se gledateljima prikazati pri koristenju aplikacije. Unutar
odgovaraju¢eg prozora moguce je namjestiti opseg mjerila karte i opseg podrucja koji se
prikazuje u aplikaciji (Slika 5.17.). Pri izradi aplikacije za turisticku interaktivnu kartu,
postavljeno je ograni¢enje za povecavanje prikaza na razinu Zupanije, dok je ograni¢enje za
smanjivanje prikaza postavljeno na razinu sobe. Na kraju, ponudena je i opcija za
sprjeCavanje rotacije karte te za postavljanje rotacije za otvaranje aplikacije, medutim za
izradu ovog programa nisu koristene.

Pronadi adresu il mjesto

Legenda

@ Friac sredita karte

mmmm Prikaz mjerila karte

m |
I | Granica za aplikaciju

Slika 5.17. Prikaz postavijenih granica i mjerila karte s odgovaraju¢om legendom
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Unutar kartice Informacije ureduju se pojedinosti koje gledateljima olakSavaju koriStenje te
pruzaju informacije o aplikaciji. Osim samog naslova aplikacije, mogucée je unijeti i
poveznicu za otvaranje web stranice klikom na naziv. Za izradu ove aplikacije ta je opcija
preskocena. U istom prozoru se nalaze postavke za uvodni prozor koji sadrzi personaliziranu
uvodnu poruku kako bi se gledateljima pruzile informacije o podacima aplikacije ili upute za
koriStenje aplikacije (Slika 5.18.). Ispod te poruke je dodana i opcija Upotrijebi moju lokaciju
koja pronalazi lokaciju uredaja preko kojeg se pristupa aplikaciji. Korisnici jednostavnim
klikom mogu zatvoriti plo¢u s uputama.

Interaktivna turisti¢ka karta HNZ-e

Pronadi adresu ili mjesto Q T

05 { ]

Sarajevo

Upute:

IstraZite turisticke atrakcije, restorane ili autobusne stanice, odnosno aerodome u
blizini Vase lokacije.

atinska

To mozZete udiniti na sljedece nadine:

odaberite Upotrijebi

trenutaénu lokaciju (

D"’a

Slika 5.18. Pocetni zaslon aplikacije s uputama s lijeve strane

Pod karticom U blizini postoji viSe izbornika s postavkama. Prvi izbornik sadrzi postavke za
slojeve trazenja i rezultate. Odabrani su slojevi Ciji se geoobjekti prikazuju u rezultatima
trazenja, a to su: Lokaliteti, Prijevoz i Restorani. Za metodu pretrazivana su ponudene dvije
opcije — Obuhvat karte ili Polumjer pretrazivanja te je za izradu ove aplikacije odabrana druga

opcija te su postavljeni sljede¢i parametri (u kilometrima):

* Minimalna udaljenost pretrazivanja — 0,5
* Maksimalna udaljenost pretrazivanja — 10
* Zadana udaljenost — 5.

Idu¢e po redu su postavke rezultata karte. Za simbol karte je odabran oblik Suza te je
prilagodena njegova veli¢ina. Takoder, omogudili su se sko¢ni prozori za slojeve koji nisu
ukljuéeni u rezultate pretrazivanja, $to je u ovom sluc¢aju samo sloj s granicom Zupanije.

Prilikom odabira lokacije u ¢ijoj se blizini nalazi viSe geoobjekata i pritom iz razliCitih
slojeva, geoobjekti ¢e se grupirati po slojevima te ¢e se prikazivati po redu: Lokaliteti,
Restorani, Prijevoz. Time je osigurana bolja preglednost rezultata. Jedna od korisnijih
znacajki ove aplikacije je dodana vrijednost udaljenosti rezultata sloja Lokaliteti od odabrane
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lokacije, a korisnicima je omoguceno i kreiranje uputa od lokacije do geoobjekta ili obrnuto, u
metrickim jedinicama.

Dostupna je i opcija postavljanja atributnih filtera kako bi se suzio izbor trazenih geoobjekata.
Ta je opcija postavljena za sloj Restorani gdje je korisnicima prikazan popis svih usluga koje
neki objekt moze pruzati te ozna¢avanjem Zzeljene usluge korisnik ograni¢ava pretragu na
isklju¢ivo one objekte koji mu odgovaraju (Slika 5.19.).

Interaktivna turisticka karta HNZ-e [}
2

Ulica Bijeli Brijeg, 88000, Mostar, HercegovaZko-neretvanski, F X T °

Izbrisi lokaeiju pretrazivanja G

5

5km
05 ° 10

Rezultati ée prikazati BILO KOJE odgovarsjuce filtre

o - =)
s\
\ ==
Obrok u restoranu 2\
Hrana za van [ A
1
\
Mijesto s otvorenom terasom [ 4
Sjedenje na terasi 0
T sy
Rezervacija [ ¢
Dostava [}
Restoran uz rijeku
[}
O
=
0O
Resat el ‘
SNENE

Slika 5.19. Prikaz odabira odgovarajucéih atributnih filtera

Korisnicima ove aplikacije je omogucen i izvor ili dijeljenje rezultata u csv ili pdf obliku.
Takoder, dodana je i moguénost dijeljenja pojedina¢nih rezultata putem URL-a prilikom Cega
se dijele svi rezultati dok je odabrani istaknut i prikazan na ploc¢i (Slika 5.20.).
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Interaktivna turisti¢ka karta HNZ-e

Izbrigi lokaciju pretrazivanja
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Slika 5.20. Prikaz dijeljenog pojedinacnog rezultata

Kartica Interaktivnost sadrzi alate za prilagodbu razine interaktivnosti s korisnicima. Tu su
prilagodeni alati koji se prikazuju na glavnoj plo¢i, odnosno na samoj karti. Alatne trake se
nalaze u gornjim kutovima te u donjem desnom kutu zaslona (Slika 5.21.).
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Slika 5.21. Alati karte

Alati su po redu:

» Kompas — oznacava gdje je sjever u odnosu na trenutnu rotaciju karte,

» Zadani prikaz karte — prilagodi se mjerilo i premjesta se mapa na njen pocetni zadani
obuhvat,

» Pronalazak trenutacne lokacije — karta se pomakne i poveca na trenutnu lokaciju
korisnika aplikacije,

» Kontrole povecavanja — prilagodavanje mjerila karte,

* Legenda — prikaz legende svih slojeva karte,
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* Popis slojeva — popis svih slojeva karte s moguénoséu gasenja/paljenja odabranih,

* Mjerenje linije — mjerenje udaljenosti od jedne tocke do druge,

* Ploca za dijeljenje — prikaz svih nacCina dijeljenja prikaza, ukljuujuéi drustvene
mreZe i kopiranje poveznice te

* Snimanje snimke — snimanje snimke zaslona s odabranim elementima karte.

U donjem lijevom kutu se nalazi sli¢ica s kartografskom podlogom. Klikom na nju se
promijeni kartografska podloga iz one koja je postavljena u postavkama karte u onu koja je
odabrana pri postavljanju aplikacije. Kao druga kartografska podloga izabrana je podloga
naziva Imagery Hybrid.

Zadnja postavka unutar kartice Interaktivnost je konfiguracija pretrazivanja, odnosno odabir
izvora lokatora. Za izradu ove aplikacije odabran je izvor Esri World Geocoder.

Kartica Tema i izgled obuhvaca postavke za vizualno uredivanje aplikacije. Tu su namjeStene
postavke poput fontova teksta, osnovnih boja aplikacije, logotipa i sli¢no. Takoder, unutar te
kartice je ureden raspored alata unutar alatnih traka.

Zadnji korak izrade ove aplikacije je bilo njeno dijeljenje s gledateljima. Postupak objave
aplikacije je isti kao postupak objave interaktivne karte, opisan u poglavlju 5.4.
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6 ZAKLJUCAK

Kako se razvijala tehnologija, tako su se razvijali i kartografski prikazi. Pojavom i razvojem
interneta, pojavio se i suvremeni oblik karte — interaktivna internetska karta. Interaktivne
karte omogucuju korisnicima prilagodavanje prikaza u smislu promjene mjerila,
dodavanja/uklanjanja slojeva podataka, mijenjanja kartografske podloge i sl.

Internetske interaktivne karte su od posebne vaznosti za turiste. Naime, korisnicima takvi
prikazi mogu posluziti i kod planiranja putovanja unaprijed, ali i kod trenutnog snalaZenja na
podrucju koji im je nepoznat. Pritom mogu saznati sve informacije koje su im za navedene
svrhe potrebne, poput udaljenosti turistiCkog lokaliteta od trenutne lokacije, radno vrijeme
nekog objekta, lokaliteti u blizini i dr.

Analizom stanja turizma u Hercegovacko-neretvanskoj zupaniji je utvrdeno da ovo podrucje
broji viSe prilika nego slabosti. Najznacajnije prilike su bogatstvo prirodnih i kulturno-
povijesnih resursa, oCuvana autenti¢nost prostora, jaka domaca potraznja i dr. Dosta velika
slabost je manjak strucnog kadra za vodenje projekata i razvoj turistickih destinacija te se
svakako preporuca profesionalizacija i razvoj navedenih kadrova.

Kroz ovaj diplomski rad su predstavljeni najznacajniji lokaliteti, skupa s dobro recenziranim
gastronomskim objektima i prijedlogom za prijevoz. Pri izradi se nastojalo na Sto pregledniji
nacin predstaviti navedene objekte te korisniku omoguéiti visoku razinu interaktivnosti i
prilagodbe. Izrada je tekla bez problema zahvaljujuci intuitivnom i jednostavnom sucelju
platforme ArcGIS Online. Karta je dostupna korisnicima u bilo koje vrijeme te joj se moze
pristupiti i preko mobilnog uredaja na poveznici: https://arcg.is/1yLgfvl.
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